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I - NOTE COMPLEMENTATRE NOTICE POKER A RELANCE

A - NIVEAU DE FACILITE 40 :

_____ A ———— ————

Cela veut dire que s'il rentre 100, seulement 40 doivent ressortir,

B - SABOT DE DEPART 1000 :

Cela veut dire que lorsgqu'on allume 1‘'appareil, le cerveau électroni-
gue considére gqu'il y a déja 1000 dans la caisse et calcule son pour-—
centage a partir de 1000.

C - AVEC JACK OR BETTER :

C'’est pour laisser ou enléver la possibilite de gagner avec une paire
habillée

ol tolw D on (}mum;c¥oﬂj“ﬁ‘11{A“kf?cyur L
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Prés des compteurs a l'intérieur, se trouve un bouton blanc.

1) Appuyez une fois pendant 3 & 4 secondes, Cela fera apparaftre la grille
pour le réglage du tube,

2) Zppuvez une seconde fois, cela fera apparaftre les couleurs pour le ré-
glage des couleurs.

3) Appuyez une troisiéme fois pendant 3 & 4 secondes, cela fera apparaitre
un tableau sur leguel vous pouvez voir :

- le nombre

- le type des combinaisons gagnantes

- le nombre de parties jouées ;
-~ le nombre de parties annulées,

-

4} Appuyez une quatrieme fois pendant 3 a4 4 secondes, cela vous permettra
de tester les boutons et les lampes,

IrT - HORS DU RELEVE DES CAISSES

A la troisiéme phase du tast vous devez appuyer pendan” 4 & 5 secondes sur le
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bouton annulation situé€ au dessus de l'appareil, prés de 1'interrupteur,
pour remettre les compteurs a zéro. Sinon, l'appareil continue & calculer
le pourcentage sur les sommes déja entrées auparavant.

IV - Cet appareil est un appareil d‘*amusement et naturellement vous vous
conformez & la législation en vigueur.

" ‘4 |

I1 a été monté par erreur 2 types de Swich sur seulement quelgues cartes.

En cas de doute, pour les reconnaltre :

1) Il apparalt un point ROUGE ) ,
= B 1 wich, 1 lus courant
T Tt Gut St ON ) EEE;nge de Swich, lIe plus couran

2) Il n'*zpparait rien (ni trou, ni couleur)_. i
/ i ﬁﬁ( ! v )2eme type de Swich, rare
L'Inter est sur OFF . ' e e

NOTICE PLUS COMPLETE

Point Rouge

ler CAS :-Il1 apparait un point ROUGE a o
LiInter est sur ON L i
De 1tautre c8té, il apparaitra un point creux sans couleur
L'Inter sera sur OFF a

Point creux sans
couleur

Lt*Inter est sur OFF

De 1tautre cbté, il apparaftra un point creux sans couleur

Lt'Inter sera sur ON

-

Vérifiez si possible a l'ohmétre : ON TOUJOURS INTER FERME ‘
OFF TOUJOURS INTER OUVERT



REGLAGE CONSEILLE

NIVEAU DE FACILITE
SABOT DE DEPART

MISES

RAPPEL AUTCMATIQUE DE LA

MISE
RELANCE

JACK OR BETTER
(Pair Habil

RAMASSAGE DES CARTE

TEXTE

CARTES

[N

Ll

40 & 50

0 a 1000

20 points

oul
ouI

Facile ourl
Difficile NON

Rapide
Frangais

Américaines
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SWITCH N2
AFFECTARTICON 19l sl akts|ela] 3
NIVERU DE FACILITE ARLEATOIRE |[ON]oON oN| oN
00 ¥ OFF| ON] ON| ON
as ON |[oFFION| ON
fe ¥o) OFF |OFF|oN | OoN
35 ONION|OFFjON
30 OFF|ON |oFF| ON
?5 ON|oFF|oFE| BN
74 CFFloFF|OFF  ON
65 aN | oN| ON|OFF
60 QFF|OWN| ON|[OFF
55 ON |OFF| ON|oFF
5ol OFF | 6FF] ON|OFF
hS ON| oN|oFF|0FF
ho OFF| ON|OFF|OFF
35 ON |OFF| OFF| OFF
30 OFF| OFF|OoF F| OF F
SABOT DE DEPART : -0.000 POINTS oN [oN
/7 ; it i, SFF o0
p S 4. coo oM | oFF
= e o n OFF|OFF
LiMITATION DE M™iIse : [2g] PoiNTs Ty T
i Fr : 45 i GFF GN
i W 10 i oN|oFF
: 2 AN oFF| oF

SWITCH N &2
AFFECTATION A12 |3 k| 56|28
Misg conTinvel [RAPPEL AUTOMATIQUE [oN
MiSE NORMALE DE LA PRECEOENTE) [0FF
[avec  ReLance] oN
SANS RELANCE OFE
AVEC &QUITTE ©OUV DOUBLE (Rouee/uom oM
SaNs I 17 " 1 OFE
AVEC JRCK OR BETTER on
SANS 7 ] OFE
RAPIDE SANS RAMASSAGE DES CARTES oN
NORMRL AVEC " t OFF
BoUToNS LUMINEBEUX CLIGNOTANTS o N
e s FixES oFE
TEYTES FRANGAIS =
TEXTES ANSLALS S
CARTES PRANGAISE oN
CARTES P.br_tER';CR\NE SEE

POKER A RELRNCE

L rReGlAGE STANDART



