CT-603 ROAD RACE

TWO RACING GAMES in which one or two players fight
for control of their cars as each is subjected to hair-raising
obstacles while racing at top speeds along the track. It's a
true test of stamina and ability, and only the best of
drivers ever make it across the finish line.

GAME SELECTOR KEY:

[1] Road Race (Two Players)
Road Race Practice (Single Player)

SKILL SELECTOR SWITCHES:

Switch Setting Switch 3
A No handicap
“B" Handicap for right-hand driver

(one obstacle car less)

SPECIFICATIONS:

Car steering is effected by horizontal movement of joystick.

CAUTION: Do not attampt to use this cartridge with any
other video game system.

CT-603 ROAD RACE

Due giochi di corsa in cui uno o due piloti
gareggiano per il controllo delle loro macchine
poiché ogni auto incontra lungo la Dpista,
mentre corre alla massima velocita, ostacoli
improvvisi. E' una prova di abilita e di resi-
stenza; solo il miglior pilota pud arrivare alla
fine del percorso. .

SCELTA DE! GIOCHI :

1 - Road race (corsa su strada con due piloti)
3 - Road race practice (corsa su strada allena-
mento con pilota singolo)

INTERRUTTORI PER LA SCELTA

DELLE DIFFiCOLTA’

Scegliere interruttore 3

" A" senza handicap

"B’ handicap per il pilota di sinistra
(un ostacolo in meno)

DESCRIZIONE :

La guida si ottiene col movimento orizzontale
della leva di comando.

ATTENZIONE : Non cercare di usare questa car-
tuccia con altri sistemi a video,



DESCRIZIONE DE£l GIOCH! :

1 - Road race

Ogni pilota deve manovrare la propria auto
in senso orizzoniale per evitare la collisione.
Ogni pista ha 3 auto ostacclo. Il primo gio-
catore che accumula 15 collisioni, perde. Nel
tipo handicap il pilota di destra- incontra solo
due auto ostacolo cosi da avere minore pro-
babilita di collisione.

3 - Allenamento di corsa

Solo il pilota di sinistra pud gareggiare. Si
registra un punto dopo il passaggio di sei
auto ostacolo consecutive. Questo punteggio
viene registrato a sinistra mentre il numero
delle collisioni viene registrato a destra. Vin-
ce il gioco il pilota che raggiunge 15 punti
a sinistra; lo perde se i 15 punti vengono

registrati prima a destra.

GAME DESCRIPTION:
1. Road Race

Each player must maneuver his or her car horizontally
to avoid collision. Each track contains 3 obstacle cars.
The first player to total 15 collisions loses the game.
In the handicap mode, the right player encounters only
2 obstacle cars for lesser chance of collision.

. Road Race Practice

Only left-hand player may compete. One point is
tallied after the passing of 6 consecutive obstacle cars
and recorded on left score. Each crash is recorded on
the right score. The player wins the game upon tally-
ing 15 points on the left score, he loses if the first
scores 15 points on the right score.




